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Ozet

Gliniimiizde, 6zellikle sehir merkezinin disinda bulunan iiniversite kampiislerinin, yalnizca
egitim ve arastirma amaglari i¢in degil, ayn1 zamanda eglence ihtiyaglari, sosyal ve kiiltiirel
aktiviteler ve daha fazlas1 i¢in de gesitli alanlar1 kapsamasi bekleniyor. Modern bir {iniversite
kampiisiiniin temel islevleri arasinda kurumsal degerleri ve misyonlar1 iletmek, aidiyet duygusu
yaratmak ve sosyal ve orgiitsel degisimi kolaylastirmak yer alir. Bir tiniversite kampiistinii
planlama ve gelistirmenin hedefleri daha fazla 6grenci ¢cekmeye, mevcut 6grenciler ve 6gretim
gorevlileri i¢cin yasam kalitesini iyilestirmeye, elverisli bir 6grenme ve arastirma ortami
olusturmaya, siirdiirtilebilir bir kampiis yaratmaya ve ¢evredeki topluluklara fayda saglamaya
odaklanir. Kampiis i¢indeki aktif 6grenme merkezleri ¢ok dnemli olsa da, "yasayan kampiis"
konsepti i¢in yeterli degildir. Ogrenciler ve personel, aileleriyle birlikte kampiiste keyifli zaman
gecirebilmelidir. Kampiis, bireylerin derslerden sonra hizla ayrildigi bir yerden dinamik bir
ortama doniismelidir. Buradan hareketle Ogrencilerin ders disinda da kampiiste vakit
gecirmelerini, kampiisii deneyimlemelerini destekleyecek uygulamalarin neler olabilecegini ve
ogrencilerin kampiiste zaman gecirmesine ket vuran sorunlarin neler oldugunu tespit etmek
onemlidir. Bu amagla Yasayan Kampiis Calistay1 planlanmistir. Bu calistayin temel amaci,
iiniversitemizin kampiisiinii sadece dersliklerle sinirli olmayan, dinamik ve stirekli canli bir
ogrenme ortamma doniistiirmektir. Ogrencileri kampiisiin fiziksel ve sosyal alanlarmi daha
etkili ve verimli bir sekilde nasil kullanacaklar1 konusunda tartismalara dahil etmeyi ve giin
boyunca ¢esitli ihtiyaclar1 karsilayan etkinlikler ve firsatlar yaratmak icin fikirler iiretmeyi
amaglamaktadir. Ogrencilerin giinliik yasamlarini daha anlamli ve verimli hale getirecek,
iiniversiteyi sadece egitim degil, ayn1 zamanda kisisel gelisim, sosyal etkilesim ve kiiltiirel
zenginlik i¢in de bir merkez haline getirecek projelerin ortaya konmasi hedeflenmektedir. Bu,
iiniversitemizin yalnizca akademik degil ayn1 zamanda sosyal, kiiltiirel ve duygusal ihtiyaglari
da karsilayan siirekli canli ve "yasayan" bir kampiis olma yolunda adimlar atmasini
saglayacaktir.

GIRIS

Son yillarda, ¢cok sayida deneysel calisma, kampiis alanlarinin ¢evresel 6zellikleri ile 6§renci
memnuniyeti ve ruhsal refah arasinda 6nemli bir iliski oldugunu goéstermistir. Bu ¢aligmalarda
belirlenen faktorler arasinda kampiis peyzaji, mobilyalar, yesil alanlar, mekansal aydinlatma,
cevre bakimi, temizlik, giivenlik, dijital kampiis olanaklari, internet erisimi, sosyal etkinlikler,
ogrenci kuliipleri, yemek ve saglik hizmetleri, refah1 destekleyen siniflarin ve calisma
alanlarinin tasarimi ve yeterliligi, sosyal alanlar, dinlenme noktalar, kiiltiirel aktiviteler,
kiitiiphane kaynaklar1 ve ulagim sistemlerinin erisilebilirligi yer almaktadir. Kampiis birimleri,
yurtlar ve konaklama tesisleri arasindaki baglantiy1 iyilestirmek de kritik bir alandir.

Topluluklar1 gliclendirme, egitim kurumlarinin geleneksel rollerinin 6tesine gegerek cevredeki
topluluklar, yerel isletmeler ve hiikiimet kurumlariyla aktif olarak etkilesime girdigi gii¢lii bir
hareketi temsil eder. Bu igbirlik¢i yaklagim, kampiisleri akademi sinirlarinin ¢ok 6tesine uzanan
olumlu degisim merkezlerine doniistiiriir.

Egitim kurumlarn, giines panelleri ve riizgar ¢iftlikleri gibi siirdiirtilebilir enerji ¢oziimlerini
uygulamak i¢in giderek daha fazla yerel Orgiitlerle ortaklik kuruyor. Bu projeler
stirdiirtilebilirlik hedeflerine ulasilmasina yardimei oluyor ve ¢evredeki bolgelere temiz enerji
saglayarak daha temiz, daha siirdiiriilebilir enerji kaynaklarina daha genis bir gecise katkida
bulunuyor.



Yesil kampiisler hem ¢evre hem de kampilis yasaminin genel kalitesi i¢in Onemlidir.
Stirdiiriilebilir enerji ¢ozlimlerinin uygulanmasi ve enerji tasarruflu binalar ve siirdiiriilebilir
ulagim segenekleri gibi ¢evre dostu uygulamalarin tesvik edilmesi, daha yesil bir kampiisi
tesvik etmek icin hayati 6nem tasir. Bisiklete binmeyi, yiiriimeyi ve toplu tasimay1 tesvik etmek,
kampiisiin karbon ayak izini 6nemli 6l¢lide azaltirken toplulugun yasam kalitesini de artirabilir.

Egitim kurumlarinda yesil alanlarin varligi, bireylere dogal ortamlarda sarj olma ve rahatlik
bulma firsat1 sunarak paha bigilmez huzur siginaklari sunar. Arastirmalar, bitkilere ve yesillige
maruz kalmanin stresi azaltabilecegini, kan basincini diisiirebilecegini ve genel ruh sagligini
tyilestirebilecegini tutarli bir sekilde gostermektedir. Yesil alanlara ve siirdiiriilebilir bina
tasarimlarina Oncelik veren kurumlar, topluluklarmin duygusal ve zihinsel dayanikliligina
onemli Olciide katkida bulunur.

Yesil alanlara ve dogal 1s18a odaklanan biitiinsel kampiis tasarimi, 6grencilerin, 0gretim
iiyelerinin ve personelin refahin1 6nceliklendirir. Bahgeler, avlular ve parklar yalnizca estetik
gelistirmeler olarak degil, ayn1 zamanda bireylerin akademik yasamin taleplerinden teselli
bulabilecekleri yerler olarak da hizmet eder. Iyi aydilatilmis alanlar gérsel konforu iyilestirir,
ruh halini ve tiretkenligi olumlu yonde etkiler. Kampiisler, dogal 151k maruziyetini en iist diizeye
cikarmak ve sakinlerinin refahini daha da artirmak icin biiyiik pencerelere, tavan pencerelerine
ve acgik diizenlere oncelik vermelidir.

Kentsel agik yesil alanlar insanlara sosyallesme olanaklar1 sunan zihinsel ve fiziksel dinlenme
alanlaridir. Kent ekosistemlerine katki saglamalarinin yaninda kentlere karakter kazandiran en
onemli o6gelerdir. Hobi bahgeleri bu yesil dokular i¢cinde yaban hayatina yasam ortami
sagladiklar1 gibi iirlin olanaklariyla ekonomik agidan da onemlidir. Kampiisteki mekanlarin
hobi bahgesi olarak degerlendirilme durumu arastirilarak uygun noktalara hobi bahgeleri
yapilabilir. Belirlenen alanlarda estetik ve fonksiyonel kullanim imkanlari sunan hobi
bahgelerinin diizenlenmesiyle; mekanlarin kalitesi arttirilabilir ve rekreasyonel olanaklar
saglanabilir. Hobi bahgesi tasarimlar1 ile 6grencilerin bos zamanlarinit degerlendirmeleri ve
stresli okul yasantisindan uzaklasmalar1 hedeflenebilir. Bu sekilde hobi bahgesi olarak dnerilen
alanlarin aktif kullanimi da artacaktir. Onerilen alanlar sayesinde; dgrencilerin, akademik-idari
personelin ve hastane kullanicilarinin dogayla biitiinleserek, dinlenme, 6grenme, eglenme,
kusaklar aras1 iletisim

Universite egitimi en az dort yil siirer ve bu siire zarfinda dgrenciler ev ortamlarindan uzaktadir
ve iiniversite kampiisii birincil yasam alanlar1 haline gelir. "Cevrenin davranist etkiledigi"
neredeyse tartigmasiz bir gergektir. Bu nedenle, tiniversite 6grencilerinin fiziksel aktivitesini
etkileyen kampiis ortamini ve arazi 6zelliklerini belirlemek ve bu c¢evresel faktorlerin fiziksel
aktiviteyi etkiledigi igsel mekanizmalari anlamak gerekir. Universite dgrencileri arasinda
fiziksel aktiviteyi tesvik eden bir ortam yaratmak i¢in kampiis ¢evresel faktorlerine miidahale
etmek etkili bir yol olabilir. Kampiis ortaminin gokytizii agiklig1 ne kadar fazla ise, 6grencilerin
kampiiste yiirtinebilirlik degerlendirmesi o kadar yiiksek ve fiziksel aktivite siklig1 o kadar fazla
olabilmektedir. Dolayisiyla kampiiste gokylizii agikligini arttiran ve gri goriinim oranini
azaltan uygulamalar fiziksel aktiviteyi arttirmak igin uygun bir segenektir. Bu nedenle,
liniversite kampiis tasariminin yalnizca kampiis yesilligini gelistirmek yerine gorsel sinirlama
ve mekansal baski (bina goriiniim siklig1) ile ilgili sorunlar1 ele almaya Oncelik vermesi
gerekmektedir. Kampiis planlamas1 ve peyzaj tasarimi, kampiiste ylirlime aktivitelerini tesvik
etmek icin sokak alanlariin agikligini iyilestirmeye odaklanmalidir.

Kampiis yiirtinebilirligini iyilestirmek 6grencileri yiiriimeye tesvik edebilir ve hareketsiz yasam
tarzi1 aligkanliklarinin, obezitenin, diyabetin ve diger saglik sorunlarinin gelisimini
engelleyebilir. Bunun i¢in 6grencilerin kampiis i¢indeki yiirlime sikligini anlik dlcen, fiziksel
aktivite sikligim1 giinliik/aylik puana doniistiiren ve bu puanlarin kampiis kafeteryalarinda



iicretsiz yemekler gibi odiiller icin kullanima déniistiiren bir “Kampiis I¢i Yiiriime Puanm”
uygulamasi ya da "Kampiis Yiirliylis Noktalar1" sistemi gelistirilebilir. Bu uygulama SDU net
uygulamasina entegre sekilde calistirilabilir.

Universite kampiisleri genellikle farkli islevlere sahip birgok binadan olusur, 6rnegin simiflar,
laboratuvarlar, ofisler ve kafeteryalar. Buna karsilik, 6grenciler ve {iniversite calisanlar1 bu
binalar arasinda giinde birka¢ kez gidip gelebilirler. Bu nedenle, kampiisiin 6zelliklerine ve
toplumun seyahat davranigsina uygun kampiis i¢i ulasimi diizenlemek kritik ve zorlu bir
gorevdir. Yine kampiis ici fiziksel aktiviteyi arttirmak ve 6grencilerin kampiis i¢i ulagimlarini
kolaylastirmak i¢in kampiis i¢inde kullanima imkan saglayan ve sembolik bir rakamla saatlik
olarak kiralanabilecek bisikletler kullanilabilir. Bu bisikletlerin teslim alinip teslim edilecekleri
belirli noktalar belirlenebilir ve kiralama i¢in SDU net uygulamas: iizerinden erisilecek ek
sistem olusturulabilir. Bisiklet noktalarinin belirlenebilmesi i¢in kampiis i¢i yaya hareketlerinin
yogunlastig1 noktalar1 analiz eden mekansal yogunluk analizi kullanilabilir.

Kampiis barinma olanaklarini artirmak ve konut segeneklerini ¢esitlendirmek, topluluk
yasamini iyilestirebilir, ise gidip gelmeyi azaltabilir ve kampiis siirdiiriilebilirligine katkida
bulunabilir. Konut alanlarinda ¢ok disiplinli akademik tesisler kurmak, akademik ve sosyal
yasami daha da biitiinlestirebilir.

17 Aralik 2024 tarihinde iki oturum seklinde Yasayan Kampiis Calistay1r gergeklestirilmistir.
Bu ¢alistayin ilk oturumunda 6grencilerle iiniversiteye yonelik sorun alanlari tespit edilmis
ardindan ikinci oturumda yine 6grencilerle bu sorunlara iligkin ¢6ziim Onerileri tartigilmistir.
Hem i¢ hem de dis mekanlarmi iyilestirme oOnerileri, kiiltiirel ve sosyal etkinliklerin
iyilestirilmesi ve giivenli kampiis Onerileri Ogrencilerin genel deneyimini gelistirmeyi,
akademik faaliyetleri desteklemeyi, giivenlik ve konforu saglamay1 ve tiniversitemizin yalnizca
akademik degil ayn1 zamanda sosyal, kiiltiirel ve duygusal ihtiyaglar1 da karsilayan siirekli canli
ve "yasayan" bir kampiis olmasina, kisisel gelisim, sosyal etkilesim ve kiiltiirel zenginlik i¢in
bir merkez haline gelmesine katki saglayacaktir. Calistaydan elde edilen somut Oneriler su
sekildedir:

Universite Dis Mekanlarimin Iyilestirilmesi:

e Topluluk odalar1 genisletilerek daha islevsel hale getirilebilir, bir kismi bat1 kampiisiine
taginabilir. AVM'deki bos diikkanlar topluluk odalarina veya kapali ¢aligma alanlarina
dontstiiriilebilir. Kampiis genelinde birlikte calisma alan1 eksikligi giderilerek
Ogrencilerin fakiilte disinda da bir arada calisabilecegi daha fazla yesil alan, banklar ve
yagmurdan korunan agik ve kapali oturma alanlari olusturulabilir. Ornegin, Bati
kampiisiindeki mescidin yaninda bulunan yesil alan, kamelya, kafe ve biife gibi ticari
islevlerle canlandirilarak dogayla ic ice bir sosyal alan haline getirilebilir.

e Kampiis genelinde giivenli bisiklet yollari yapilabilir, bisiklet park yerleri
diizenlenebilir, scooter ve bisiklet kiralama sistemi ile kampiis i¢i ulasim alternatifleri
artirilabilir.

e Kampiis i¢i ulasimda ring otobiislerinin sefer siklig1 artirilarak ticretsiz hale getirilebilir.
Geg¢ saatlerde otobiis seferleri diizenlenebilir ve bitis saati 23.00'e uzatilabilir. Tiim
otobiis duraklar1 kapali hale getirilerek kotii hava kosullarina karsi uygun diizenlemeler
yapilabilir. Ozellikle hafta sonu ve biitiinleme sinavlarinda 48, 43, 37, 4, 12, 40 numarali
otobiislerin sefer sayilar1 artirilabilir.

e Kampiisiin tamamu i¢in mescit sayisi artirilabilir.

e Kampiis genelindeki fare sorunu 6grencilerin kampiiste vakit gecirmesini engelleyen
faktorlerden oldugundan bu sorun ilaglama ile ¢oziilebilir.



Bat1 kampiisiinde okuyan 6grencileri i¢in merkezi bir noktada tim kampiise hizmet
verecek kirtasiye yer alabilir. Ozellikle bati kampiisiinde tiim fakiilteler igin kirtasiye
eksikligi bu sekilde giderilebilir.

Bati1 kampiisiindeki 6grencilerin 6dev yapma ve diger durumlarda kullanabilecegi
merkezi bir bilgisayar laboratuvari olusturulabilir.

Ogrencilerin fakiilte disinda da bir arada ¢alisabilecegi kapali calisma ortamlari, ¢alisma
salonlar1 olusturulabilir. Kampiis biitiiniinde birlikte grup halinde ¢alisilabilecek
caligma alan1 eksikligi giderilebilir.

Kampiisteki atil yapilar, kiiltiir-sanat aktiviteleri, acik atolyeler ve sosyal alanlar olarak
degerlendirilebilir. Ornegin, Sabanci yurdu yakinindaki bina, aksam saatlerinde
giivenligi artirmak i¢in 6grenciler i¢in sosyal alan haline doniistiiriilebilir.

Binalarin herkes i¢in erisilebilirliginin degerlendirilmesi yapilarak eksiklikler
giderilebilir. Kampiis i¢indeki yon tabelalar1 yenilenerek sayisi artirilabilir ve daha
goriiniir hale getirilebilir.

Kampiis i¢inde tek bir odak noktasi (GSF kantin ya da AVM) olmasinin 6niine gegilmesi
ve kampiisiin her mekaninin yogun bir sekilde kullanilmasina firsat saglamak i¢in ikincil
cazibe merkezleri, olusturulabilir.

Kampiis igerisinde ve KYK ya bagl alanlarda ATM, kuafor, terzi vb. eksiklikleri
giderilmesine yonelik iyilestirmeler yapilabilir.

Kampiis i¢inde sigara i¢gilen alanlar diizenlenebilir ve uyar1 levhalarinin asilabilir.

Aksamlari fakiilteler kapatildig1 i¢in iiniversite genelinde bos alanlara seyyar tuvaletler
koyulabilir.

Universite i¢ Mekanlarmn Tyilestirilmesi:

Kiitiiphanede havalandirma, sandalye, ¢alisma odasi, priz ve internet gibi eksiklikler
tamamlanabilir. Masalarin rezervasyon sistemiyle kullanimina gecilerek daha diizenli
bir ¢caligma ortami saglanabilir. Ayrica bati kampiisiinde bir kiitiiphane olusturularak
erisim kolaylastirilabilir.

Kiitiiphanedeki yabanci literatiir kaynaklar1 ve Eczacilik kitaplari 6grenciler tarafindan
yetersiz bulunuyor. Bu bdliimlerdeki akademisyenlerden ve 6grencilerden kitap
talepleri alinip bu kitaplar arttirilabilir.

Fakiiltelerde calisma alanlar1 artirilabilir. Miithendislik Fakiiltesi'ndeki masa ve sandalye
eksiklikleri giderilerek 1sitma sorunlari ¢oziilebilir. Saglik Bilimleri Fakiiltesi gibi
caligma alan1 bulunmayan fakiilteler i¢in alternatif ¢ozlimler iiretilerek tiim fakiiltelerde
ogrencilerin rahatca caligsabilecegi ortamlar saglanabilir.

Smiflardaki projeksiyon ve projeksiyon perdesi eksiklikleri, projeksiyonla ilgili teknik
sikintilar giderilebilir. Dersliklerde diizenli tadilat yapilarak 1sitma ve sogutma sorunlari
coziilebilir. Ertokus Bey Derslikleri’nde sicaklik dengesizligi gibi sorunlar igin
diizenlemeler yapilabilir.

Tuvaletlerde hijyen malzemeleri diizenli olarak saglanabilir, koku sorunu giderilebilir.
Ayrica 6grenci ve personel kartiyla aliabilecek pedler yerlestirilerek hijyen standartlari
artirilabilir.

Dogu Yerleskesindeki grup ¢alisma salonlarinin sayisi artirilabilir. Mevcut salonlarda
ses yalitimi iyilestirilerek techizatlarin diizenli bakimi yapilabilir.



Kantinlerin havalandirma sistemleri iyilestirilebilir ve 6grencilere daha fazla sosyal alan
saglanabilir.

Derslerde yoklama sistemi i¢in turnike yerine RFID kart okuyucular kullanilabilir.
Boylece 6grenci yoklama islemleri daha hizli ve verimli hale getirilebilir.

Spor alanlarinin temizligi diizenli olarak yapilabilir ve yaralanmalara kars1 ilk yardim
istasyonlar1 eklenebilir.

Giivenli Kampiis:

Kampiis girisinde ara¢ kontrol sistemi sayesinde glivenlik artirilabilir. Ziyaretci/misafir
kartt sistemi ve turnike uygulamalar1 hayata gecirilebilir. Ayrica otobiislerde 6grenci
kimlik kontrolii yapilabilir.

Kampiis girisinde misafir araglar ve iiniversiteye ait araglar arasinda ayrim yapilmasi
icin SDU logolu sticker uygulamasi baslatilabilir. Bu sayede HGS sistemi yerine
araglarin kimligi kolayca belirlenebilir ve Ogrenci/galisanlarin iiniversiteye aidiyet
duygusu artirilabilir.

Yurt gilivenligi artirilabilir. Polis ile protokol imzalanarak giivenlik Onlemleri
gelistirilebilir ve belirli alanlarda gece giivenligi saglanabilir (Bediiizzaman kiz dgrenci
yurdu ve Giilcihan kiz 6grenci yurdu 6rnegi).

Festival ve etkinlikler yalnizca 6grencilere 6zel yapilabilir ve giivenlik tedbirleri
artirilabilir. Daha fazla giivenlik 6nlemi ve genisletilmis glivenlik saatleri uygulanabilir.

Giivenlik gorevlilerine gasp, taciz gibi olaylara yonelik egitimler verilerek acil
durumlarda daha etkili miidahaleler saglanabilir.

Kampiis giris kapilarinda giivenlik sorununa yonelik otobiislerde 6grenci kimlik
kontrolii yapilabilir.

Panik butonlarmin sayis1 artirilarak SDU mobil uygulamasina entegre edilebilir.
Kullanimina iliskin bilgiler diizenli olarak duyurulabilir.

Universitenin sosyal imkanlarindan (spor salonlar1, havuz, tenis kortu vb.) grenciler ve
calisanlar onceliklendirilecek sekilde erisim siirlandirilabilir.

Kampiis genelinde giivenligi artirmak i¢in duraklar ve karanlik alanlarda kamera
yerlestirme ve 1s1iklandirma yapilabilir.

Sokak hayvanlar1 kampiisten uzaklastirilabilir ve barmak alanlar1 olusturulmasi igin
belediye ile is birligi yapilabilir.

Kiiltiirel ve Sosyal Etkinliklerin Iyilestirilmesi:

e Kampiis estetigini artirmak icin Glizel Sanatlar Fakiiltesi ile is birligi yapilarak

heykeller, duvar resimleri ve sanat eserleri yerlestirilebilir. Ayrica disiplinlerarasi
workshoplar (seramik, robotik, miizik vb.) diizenlenerek 6grencilere farkli alanlarda
katilim firsat1 sunulabilir.

Caylaklar Haftas1, Bahar Senlikleri, Kis Festivali gibi geleneksel etkinlikler diizenli hale
getirilebilir. 19 May1s gibi milli bayram etkinlikleri sehirden kampiise taginarak kortej
ylriiylisli ve bando takimi gibi etkinliklerle kutlanabilir.

Kampiis igerisinde agik hava etkinlikleri i¢in alanlar olusturularak spor, oyun ve sanat
aktiviteleri diizenlenebilir. Tekil miizik etkinlikleri ve Ogrencilere motivasyon
saglayacak oOdiiller gibi aktivitelerle kampiis sosyal yasantisi canlandirilabilir.



Bilgi yarismalari, miinazara ve voleybol gibi turnuvalar artirilarak sosyal etkinlikler
cesitlendirilebilir.

Litfi Cakmake1 Kiiltiir Merkezi'nde ayda bir film izleme ve quiz night etkinlikleri
diizenlenebilir.

Etkinlik duyurulari igin bir takvim olusturularak SDU mobil uygulamasina entegre
edilebilir ve topluluk etkinlikleri dahil olmak {izere tiim etkinlikler iiniversitenin sosyal
medya araclarinda paylasilabilir.

Konferans salon rezervasyonlari mobil uygulama tizerinden yapilabilir.

Topluluk etkinliklerinin kalitesini artirmak i¢in belirli kriterler olusturulabilir ve bu
kriterlere uyan topluluklara daha fazla imkéan saglanabilir. Ayrica 6grenci ¢alistaylari,
ogrenci konseyi tarafindan organize edilerek temsilci se¢imleri formal bir diizene
oturtulabilir.

Yasayan Kampiis Olanaklarinin Artirilmasi:

Bati Merkezi Derslikler (100. Y1l Derslikleri) i¢cindeki Prototip Atdlyesi, Metaverse
Stiidyosu ve Enformatik Salonu aktif bir sekilde kullanilabilir.

Cini, seramik, robotik, psikoloji, miizik gibi cesitli disiplinlerde workshoplar
diizenlenebilir. Dogu ve Bati yerleskelerinde bowling, bilardo, tenis, hali saha ve
karaoke odalar1 gibi sosyal aktivite alanlari olusturulabilir.

Spor miisabakalar1 sirasinda kullanilmayan alanlar ag¢ik tutularak ogrencilerin
kullanimina devam edilmesi saglanabilir.

Ogrencilerin fiziksel hareketliligini artirmak igin adim sayisma dayali bir
puanlama/oyunlastirma sistemi igeren bir mobil uygulama gelistirilebilir. Bu puanlar
kampiis i¢i hizmetlerde kullanilabilir.

Ogrencilerin iiniversite kararlarma aktif katilimini saglamak icin dijital dilek/sikayet
hatt1 olusturulabilir. Derslerin daha 6grenci odakli ve etkilesimli islenmesi saglanarak
e-yoklama kaldirilabilir.

Mobil uygulama diizenlenerek ISUBU 6rnegi gibi ydnetmelikler, yapay zeka destedi ve
topluluk etkinlikleri i¢in ayr1 sekmeler eklenebilir. Dijital ekranlarla entegre bir duyuru
sistemi hayata gecirilebilir.

Kafe, kantin gibi alanlarda 6grencilere part-time is imkanlar1 saglanabilir. Mediko
hizmetleri iicretsiz hale getirilebilir ve yemekhanedeki yemek fisleri esnek bir
kullanima uygun sekilde diizenlenebilir.

Universite internet altyapist iyilestirilerek dgrencilere daha hizli ve kesintisiz bir hizmet
sunulabilir.

Fakiiltelerde dijital ekranlar kullanilarak afisler ve duyurular daha etkin bir sekilde
yayimlanabilir.

Universite kampiislerinde 6grenci yasaminm kalitesini yiikseltmek, hem fiziksel ortami
iyilestirilmesi hem de sosyal olanaklarin zenginlestirilmesiyle miimkiin olabilir. Bu rapor,
kampiis i¢indeki mevcut sorunlari tespit ederek, iyilestirme 6nerileri sunmay1 amacglamaktadir.

Kampiis dis mekanlarinin diizenlenmesi, 6grenci etkilesimini ve kampiis i¢indeki sosyal yasami
artirmada Onemli bir rol oynamaktadir. Yapilan oOneriler, topluluk odalarmin sayisinin
artirilmasi, yesil alanlarin gelistirilmesi, otobiis seferlerinin arttirilmasi ve bisiklet yollarinin
giiclendirilmesi ve alternatif ulasim ¢oziimleri sunulmasi gibi unsurlar1 icermektedir.



Universite i¢ mekanlar1 ic¢in verilen Oneriler kapsaminda basta kiitiiphanedeki altyapi
eksikliklerinin giderilmesi olmak {izere tiim fakiiltelerde bulunan siif ve ¢alisma alanlarinda
iyilestirmeler yapilmasi, bati kampiisiine kiitiiphane kazandirilmasi ve fakiiltelerde ¢alisma
alanlarinin artirilmasi yer almaktadir. Sinif, tuvalet ve spor alanlarinin diizenli bakim ve
iyilestirmelerle daha islevsel hale getirilmesi, 6grencilerin akademik ve sosyal ihtiyaclarinm
karsilayacagi belirtilmektedir.

Giivenli kampiiste ise, kampiis genelindeki aydinlatma elemanlarinin sayisi artirtlmali, karanlik
alanlar aydinlatilmali ve panik butonlar1 yayginlagtirilmalidir. Ayrica, giivenlik personelinin
egitimi ve etkinliginin artirilmasiyla, kampiiste 6grencilerin kendilerini daha gilivende
hissetmeleri saglanabilir.

Kampiiste kiiltiirel ve sosyal etkinliklerin ¢esitlendirilmesi ve 6grencilerin aktif katiliminin
saglanmasi i¢in geleneksel etkinliklerin diizenli hale getirilmesi, disiplinler arast workshoplar
ve agik hava aktiviteleriyle kampiis sosyal yagsami canlandirilmasi 6nerilmektedir. Ayrica SDU
mobil uygulama ve dijital ekranlarla etkinlik duyurularnn kolaylastirilarak, topluluk
etkinliklerinin kalitesi artirilmasi onerilir.

Yasayan kampiis, 6grencilerin ders dis1 aktivitelerini gergeklestirebilecekleri dinamik alanlarla
sekillendirilebilir. Bu baglamda, 6grenci hareketliligini tesvik eden mobil uygulamalar ve part-
time is imkanlariyla kampiis yasami zenginlestirilebilir. Universite internet altyapisi
tyilestirilerek dijital ¢éziimler desteklenebilir.

SONUC

Gilinlimiizde tUniversiteler, 6grencilerin yalnizca akademik basarilarini degil, ayn1 zamanda
sosyal, kiiltiirel ve fiziksel gelisimlerini de desteklemek amaciyla kapsamli bir kampiis
altyapisina sahip olmalidir. Bu baglamda, 6nerilen yasam alani iyilestirmeleri, 6grencilere daha
verimli bir egitim ve sosyal deneyim sunmay1 amaglamaktadir. Ozellikle ¢alisma alanlarmin
artirtlmasi, spor salonlarinin iyilestirilmesi ve giivenlik Onlemlerinin giiclendirilmesi gibi
oneriler, 6grencilerin fiziksel ve zihinsel sagliklarini dogrudan etkileyecek 6nemli adimlardir.

Kampiis altyapisinin iyilestirilmesi, Ogrencilerin akademik performanslarma olan etkisi
bakimindan da énemlidir. lyi diizenlenmis ¢alisma alanlari, etkin grup ¢alismalari i¢in uygun
ortamlar ve rahat bir sosyal alan, 6grencilerin ders dis1 etkinliklere katilimini tesvik eder ve
genel motivasyonlarii artirir. Ayrica, mobil uygulamalar araciliiyla saglanacak bilgilendirme
ve etkinlik duyurulari, 6grencilerin kampiis i¢indeki firsatlar1 kolayca erisilebilir hale getirerek
katilimi artirabilir. E-yoklama gibi uygulamalardan kaginilarak ders katiliminin goniillii hale
getirilmesi, 6grencilerin kendi motivasyonlartyla daha aktif bir 6grenme siireci yasamalarini
saglayacaktir.

Kampiis i¢inde onerilen iyilestirmeler, 6grencilerin sosyal yasam kalitesini artirmaya yonelik
oldugu kadar, akademik basarilarin1 da dolayl olarak etkileyecek sekilde tasarlanmistir. Bu
onerilerin uygulanmasi, kampiisiin fiziki ve sosyal yapisinin giiclendirilmesi i¢in 6nemli
adimlar atilmasini saglayacaktir.

Son olarak, onerilen altyap1 ve ulasim iyilestirmeleri, kampiis i¢indeki gilinliik yasamin daha
strdiirilebilir ve verimli bir hale gelmesini saglayacaktir. Kampiis ulagiminin gelistirilmesi,
ogrencilerin kampiis i¢inde daha fazla vakit gecirebilmelerini tesvik ederken, internet
altyapisinin giiclendirilmesi de dijital 6grenme olanaklarin1 artiracaktir. Bu tiir biitiinsel
iyilestirmeler, liniversite hayatin1 sadece akademik degil, ayn1 zamanda sosyal bir deneyim
haline getiren temel unsurlardir. Bu iyilestirmeler, {iniversitenin genel yasam kalitesini
artiracak, dgrencilerin egitim siireclerini daha verimli hale getirecek ve giivenli bir kampiis
ortami saglayacaktir.



